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Dama a véz na obou stranach

Jaroslav Polasek

K podrobné&jsi analyze konstelace D+V x D+V mne prived! Ivan Skoba,
kdyz zacCal analyzovat excelentni MatouSovu studii €. 1. V&Ffim, Ze Cla-
nek zaujme jak milovniky studii, tak i praktické hrace. Pozice obsahuji
mnoho zajimavych motivi, cesta k vyhie je aZz na vyjimky jedine¢na
a bez duald. Pro snaz3i prehrani i vlastni analyzu naleznete v3echny stu-
die v pgn formatu na http://www.vlasak.biz/evcstud.htm#downturn
i na servisni disket&.

Analytik se dnes také neobejde bez 3estikamenovych databazi
(viz  http://www.shredderchess.com/online-chess/online-databases/
/endgame-database.html). O to v&tsi uznani zaslouzi Mario Matous,
ktery svou studii 1 sloZil jesté& bez jejich pomoci!

Mario Matous Ivan Skoba

4. €. u.,, EBUR 2002 original

1 bily vyhraje 2 bily vyhraje
V koncovkach s damou a v&Zi na obou strandch vétsinou plati, Ze kdo
prvni zaltoci a dosahne diskoordinace souperovych figur, zvitézi.

1. Mario objevil velmi zajimavou pozici, kdy Cerny vybuduje v rohu
témeEF neprekonatelny obranny val. Bilému se ho nakonec podafri rozrusit
pomoci zugzwangu. 1.Dh2+! Jediné tak! Po 1.Dh4+7 Dh6 2.De4+ Vg6
by dama zablokovala cestu v&zi na e7; svidné 1.Vh3+7?! Kg7 2.Vg3
se zdanlivym ziskem damy vyvraci vécné Sachovani vézi po Sesté radé.
1...Dh6! Po 1...Kg7 2.Vg3 Vb6+ se bilému krali podari pred Sachy
ukryt na g2: 3.Kc3 Vc6+ 4.Kd4 Vd6+ 5.Keb5 Veb+ 6.Kf4 VI6+ 7.Ke3
Ve6+ 8.Kf2 Vfe+ 9.Kg2! Dxg3+ 10.Kxg3. 2.Dc2+! Ani ted vazba damy
nevede k cili: po 2.Vh37?! Vb6+ 3.Kc3 Vc6+ 4.Kd4 Vd6+ 5.Ke5 Veb+
6.Kf5 Vfe+ 7.Kg4 Vg6+ 8.Kf3 VI6+ 9.Kg2 Vg6+ se sice bily kral ukryje

pred dalsimi 3achy 10.Kh1, ale €erny se zachrani bud ,, protivazbou‘
10...Dxh3! 11.Dxh3 Vh6 = nebo i pozicnim 10...Vc6!; a po 2.Ve7+7?!
Kg8 3.Db8+ Df8 4.Ve8 ma Cerny kombinalni vymluvu 4...Vb6+! =.
2...Vg6! Cerny drzi kompaktni postaveni svych figur i za cenu vazby
vé&Ze. Po jinych tazich bily vyZene Cerného krdle z rohu a snadno vyhraje,
napr. 2...Dg6 3.Ve7+ Kh6 4.Dh2+ Kg5 5.Dg3+ Kf5 6.De5+ Kg4 7.Vg7
nebo 2...Kg7 3.Dc7+ Kg6 4.Vg3+ Kf5 5.Dc5+! Kf4 6.De3+ Kf5 7.Vf3+
Kg6 8.Ded4+ Kg7 9.Db7+ Kg8 10.Dc8+ Kh7 11.Vf7+. 3.Ve7+ Kh8
4.Dc8+! 4.Dc3+7? Vf6! 5.Ve8+ (5.Vf7 Dh2+) 5...Kh7! 6.Dc7+ Dg7!=
7.vVer? Vfr+. 4...Vg8 5.Dc3+ Vg7 Zpasob vyhry spocivd v prevodu
damy na e4, aby pokryla pole hl a umoznila zavéreCny tempovy tah
kralem. 6.Ve8+ Kh7 7.Dd3+ Na tomto misté musim poprvé varovat
pred nekritickym pouzitim DB, které v této pozici ukazuji dva tahy
vedouci k vyhte: 7.Dd3+ (39) a 7.Dc2+ (44). NezkuSeny analytik by
mohl chybné prohlasit tah 7.Dc2+ za dual. Pfi nezbytné podrobné&jsi
analyze ale zjistime, Ze tomu tak neni. Tah 7.Dc2+ sice vyhru neztraci,
ale je nelogicky — nakonec se musime vratit zp&t do této pozice a zahrat
skuteCny a jediny vyhravajici tah 7.Dd3+. 7...Vg6 8.Ve7+ Kh8 9.Dd4+
| zde ukazuji DB dva tahy k vyhte. Ale 9.Dd8+ neni dual, jde jen
o ztratu Casu; po 9...Vg8 10.Dd4+ Vg7 vznikne stejna pozice jako po
9...Vg7 v hlavni varianté. 9...vVg7 9...Vf6 10.Vf7! 10.Ve8+ Kh7 11.De4+
Vg6 Dama pokryla pole hl. 12.Kb1!! Pointa, tichy tah kralem stavi
¢erného do zugzwangu: a) 12...Dh2 Po 12...Dg5 vyhrava jak 13.Ver+
Kh8 14.Da8+ Vg8 15.Dh1+, tak i 13.Db7+ Vg7 14.Dh1+. 13.Ve7+ Kh6
14.De3+ Vg5 15.Ve6+ Kh5 16.Df3+ a vyhraje, napr. 16...Vg4 17.Df5+;
b) 12...Dh5 13.Ve7+! 13.Vb8 ztraci ¢as, nebot 13...Dd1+ 14.Ka2 Dd2+
vede (po prevraceni pozice okolo osy al-h8) do 4 a bily musi znovu
dosdhnout pozici zugzwangu (muZe si ale vybrat, zda v&Z nechd na e8
nebo b8). 13...Kh6 14.Df4+ Dg5 15.Dh2+ Dh5 16.Vh7+ a vyhraje.

2. lvan Skoba objevil zajimavou pozici s novymi motivy: 1.Ve8+! Zisk
damy po 1.Dc8+ Dg8 2.Ve8 se nekona pro 2...Vg3+! 3.Kb4 Vg4+ 4.Kb5
Vg5+ 5.Kb6 Vg6+ 6.Kb7 Vg7+ 7.Kb8 Dxe8! nebo 7...Vg4! s remizou
(podobny motiv najdeme v 1 po 2.Vh37! — Skobova pozice je zrcadlové
prevracend okolo hlavni diagondly al-h8). 1...Vg8 2.Df6+! Dg7 3.Dh4+
Dh7 4.Dd4+ Dg7 5.Veb! Df8+! NejsilngjSi obrana, snazi se zaujmout
kompaktni postaveni figur. Slabsi je 5...Va8+ 6.Kb3! (6.Kb4 vede
k prodlouZeni déje 6...Vb8+ 7.Ka4 Va8+ 8.Kb3) 6...Vb8+ 7.Kc2 a vy-
hraje, napf. 7...Vc8+ 8.Kd2 Dg2+ 9.Ve2 Dg7 10.Vh2+ Kg8 11.Dd5+
Df7 12.Vh8+ nebo 7...Vf8 8.Vh5+ Kg8 9.Dd5+ Vf7 10.Vg5 v obou
prfipadech se ziskem damy. 6.Kb2 Vg2+ Po 6...Vg7 7.Vh5+ vznikne
identicka pozice s 1 po 10.Ve8+ (symetricky prevracend okolo diago-
naly al-h8). Proto jen v rychlosti 7...Kg8 8.Dd5+ V7 9.Ka2! 7.Kb1!
7.Ve2+? Dg7= 7...Vgl+ 7...Vg7 zkracuje reSeni 8.Vh5+! Kg8 9.Dd5+
Vf7 10.Ka2! 8.Vel+! Vg7 9.Vhl+ Kg8 10.Dd5+ Vf7 11.Ka2! Vyhrava
i 11.Vh2 (po 11...Db4+ vznikne 4), jde o tzv. organicky (neskodny)
dudl (vyplyvajici z povahy pozice) — feSeni stejn& dospéje do zdvéret-

ORBIS 62

Chess Assistant 10 Starter + Rybka 3

Gold Nalimov Tablebases I. + Il.

Samostatné hraci programy
Rybka 3 Aquarium
Deep Rybka 3 Aquarium

Viyhradni zastoupeni firmy CONVEKTA pro Ceskou a Slovenskou republiku
Rizena Pribylova, Kukelska 904/3-113, 19800 Praha 9, tel./fax 223 007 694, mobil 777 071 192
e-mail orbis64 @login.cz, www.chessacademy.cz

NOVINKY

Nabizime novou verzi programu
Chess Assistant 10 vydanou
spole¢nosti Convekta. Tento

databazovy program obsahuje
jeden z nejsilnéjsich hracich
programU na svété Rybku 3, ktera
ma nebyvalé analytické schopnosti.
Moznost upgrade ze starsich verzi.

Chess Assistant 10 Profesional + Deep Rybka 3

2100 K¢
3100 Ké
1800 K¢

1300 K¢é
2350 Ké

CESKOSLOVENSKY SACH 1/2010



ného zugzwangu a bez klicového tahu Ka2! se bily neobejde. 11...Dg7
12.Vh2 Df8 13.Vh5 a Cerny je vytempovan — vznikla pozice z MatouSovy
studie po 12.Kb1! prevracend kolem diagondly al-h8. Drobnou vadou
na krase je skuteCnost, Ze zavéreCny zugzwang funguje i s bilou vézi
na h2, takZe posledni dva tahy Ize prehodit (12.Vh5 Df8 13.Vh2).

Pozice z €. 3
po 10...Db4+

Jaroslav Poldsek
original

3 bily vyhraje 4

bily vyhraje

lvan mne prijemné& navnadil, a tak jsem zacal také experimentovat.

3. Zplsob vyhry spocCiva v ndvratu bilého krale do vlastniho tabora
na bezpeCné pole bl. 1.Ke4+! Kg8 1...Vg7 zkracuje reSeni 2.Vh2+
Kg8 3.Dd5+ — viz 7.Dd5+. 2.Dd5+ Vf7 2...Kh8 zkracuje reSeni 3.Deb5+
Vg7 (3...Kg8 4.De6+ Kg7 5.Vc7+ Kh8 6.Vc8) 4.Vh2+ — viz 6.Vh2+.
3.Vg2+ Pétitahovym manévrem prevadi véZ na nadéjngjsi pole h2. 3...
Kh8 4.Dh5+! 4.De5+7 Vf6 5.vVg6? Db4+. 4...Vh7 5.De5+ V@7 6.Vh2+
Kg8 7.Dd5+ Vf7 Vazne 7...Df7 na zisku damy 8.Dd8+ Df8 9.Vh8+!
8.Kd3! Prvni tichy tah. 8...Da3+! Po 8...De7 9.Dg2+ Vg7 10.Da8+
dojde k rozhozeni €ernych figur a vyhnani krale z rohu. 9.Kc2! Da4+! Po
9...Df8 stavi ¢erného do zugzwangu ihned 10.Kd1, ale vyhrava i 10.Kb1
jako v hlavni varianté. 10.Kb1! Ostatni astupy vedou jen k opakovani
taha, napf. 10.Kb2 Db4+ 11.Ka2 Da4+ 12.Kb1l. 10...Db4+

4. 11.Vb2 Df8 12.Ka2! Druhy tichy tah. Ke zbyte€nému oddaleni pointy
by doslo po 12.Vg2+ Kh8 13.Dd4+ Vg7 14.Vh2+ Kg8 15.Dd5+ Vf7
16.Ka2! a vznikne zavéreCny zugzwang s jedinym rozdilem, véZ misto
na h5 stoji na h2. 12...Kh7 Po 12...De7 bily vyhraje napr. 13.Dg2+
Kh8 14.Dh3+ Kg8 15.Dg3+ Kh8 16.Vh2+ Vh7 17.Db8+ nebo 13.Vg2+
Kh8 14.Vh2+ Kg8 15.Dg2+ s rozhozenim Cernych figur. 13.Vh2+ Kg8
14.Vh5! Posledni tichy tah. Cerny je vytempovan. Shodna zavére¢na
pozice jako v 2 (a 1 po 11.Kb1! s diagonalni symetrif).

Pozice z €. 5
po 16...Vf7r

Jaroslav Polasek
original

5 bily vyhraje 6

bily vyhraje

5. Motiv priblizeni damy pomoci schod(l a meziSachii véze je obsazen uz
v MatouSové studii. Podafilo se mi schody zkonstruovat hodné dlouhé
— spojuji 9 poli a2-b2-b3 az e5-e6. 1.Vg4+ Kh8 2.Db2+! Po schodech
dojde bild ddma az na e6, aby pokryla kliCové pole g4 pro svou v&Z.
2...Vg7 3.Vh4+ Kg8 4.Db3+ Vf7 5.Vg4+ Kh8 6.Dc3+ Vg7 6...Vf6 7.Vg6
7.Vha+ Kg8 8.Dc4+ Vf7 9.Vg4+ Kh8 10.Dd4+ Vg7 11.Vh4+ Kg8 12.Dd5+
Vf7 13.Vg4+ Dama musi dojit aZ na e6 (po 13.Kb1? Dg7 chybi bilému
tah 14.Vg4). 13...Kh8 14.De5+ Vg7 15.Vh4+ Kg8 16.De6+ Vf7 viz 6.

6. Bily dosahl idedlni pozici a m(Ze presunout povinnost tahu na
Cerného. 1.Kbl! Db8+ Po 1...De7 2.Dg4+! Vg8 vyZene bily Cerného
krale z rohu nejsnaze pomoci 3.Dc8+ Kf7 4.Dc4+ atd. Obrana 1...
Dc5 je analyticky trochu naroCnéjsi, prestoze cerny ztrati rychle
svou obranou pozici; rfedeni je prekvapivé jednoznacné a bez duadla:
2.Dg6+! Kf8 3.Dh6+ Ke7 4.Ved+ Kd8 5.Dh4+ Ve7 6.Vd4+ Ke8 7.Dh8+
Kf7 8.Dh7+ Kf6é 9.Dh4+ Ke6 10.Del+! Kf6 11.Vf4+ Kg6 12.Dg3+!
Dg5 13.Vg4 se ziskem damy a vyhrou. 2.Kcl! 2.Kc2 Dc7+ 3.Kbl
(3.Vca? Dh2+=) 3...Db8+ vede jen k opakovani taha. 2...Df8! Podruhé
varuji pred nekritickym pouZitim DB — také obranné tahy erného
nelze posuzovat mechanicky. Nejlepsi tah podle databdze (tj. nejvice
oddalujici mat) nemusi byt nejsiln&jsi obranou. MuazZe vést napr. ke ztraté
figury a technicky snadno vyhrané koncovce. Proto musi nastoupit ruc¢ni
analyza. Zde je ze studiového hlediska tah 2...Df8+ (DB 45) silng&j3i nez
favorit DB 2...Dc7 (49). Po 2...Dc7+ 3.Vc4 De7 (po 3...Dd7 4.Vg4+!
se ukazuje klicova pozice damy na e6, odkud kryje g4) 4.Dg4+! Kh8
5.Dh3+ Kg8 6.Dg3+! bily snadno vyZene cerného krale z rohu, napr. 6...
Vg7 7.Vc8+ Kh7 8.Dh2+ Kg6 9.Vc6+ Kf5 10.Df2+ s matovym atokem.
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3.Vg4+! Nasleduje presunout damy na d5. 3...Kh8 4.De5+ Vg7 5.Vh4+
Kg8 6.Dd5+ Vf7 A tichy tah vézi! 7.Vh2! Da3+! Po 7...De7 rozhodne
standardni vyhnani z rohu 8.Dg2+! Vg7 9.Da8+ atd. Slozit&jsi 7...Dc8+
vede po 8.Vc2! Df8 9.Vg2+! Kh8 10.Dd4+ (10.Dh5+ je ztrata Casu
10...Vh7 11.De5+ Vg7 12.Vh2+ Kg8 13.Dd5+ — viz 12.Dd5+) 10...
Vg7 (10...Vfé 11.Vh2+ Kg8 12.Dgl+! Kf7 13.Da7+) 11.Vh2+ Kg8
12.Dd5+ Vf7 do pozice, kde vyhrdva tichy tah krdlem 13.Kd1l! (ale
staci i slozit&jsi 13.Kb1l Db4+ viz 4) a Eerny musi oslabit svou pevnost.
Varianty jiz zndme: 13...De7 14.Dg2+ Vg7 15.Da8+ nebo 13...De8
14.Vg2+ Kfg 15.Dd6+ De7 16.Db8+ De8 17.Vg8+. 8.Kb1! Db4+ viz 4.

Skoba & Polasek
original

Jaroslav Polasek
original

7 bily vyhraje 8

bily vyhraje

7. Dama po schodech nejprve sestoupi z €6 az na c3, aby se po chvili
vratila zpé&t na e6. V3e za ucelem vylepSeni postaveni véze. Ve studii je
dokonce pét tichych tah( bilého (dva kralem a tfi vézi).

Po uvolnéni sloupce e pro damu 1.Vg3+ Kh7 2.Vh3+ Kg8 3.Deb+ V{7
je potreba premistit v&Zz z nevyhodné treti rfady, na které Cerna dama
dokdZe pokryt pole g3 z b8. V prvni fazi prevedeme damu na c3,
aby pokryla pole f3. 4.Vg3+ Kh8 5.De5+ Vg7 6.Vh3+ Kg8 7.Dd5+ V{7
8.Vg3+ Kh8 9.Dd4+ Vg7 10.Vh3+ Kg8 11.Dc4+ Vf7 12.Vg3+ Kh7! (12...
Kh8 13.Dc3+ zkracuje feSeni o jeden tah) 13.Dd3+ Kh8 14.Dc3+ Vg7
(14...Kh7? 15.Vh3+ Kg8 16.Dh8 mat) Prvni faze skoncila. 15.Vf3!
(15.Vh3 vede k opakovani taha) 15...Db8! Kryje pole g3. Bila dama
musi zpdtky na e6 — pokrytim pole g4 umozni prevod véze na Ctvrtou
fadu. 16.Vh3+ Kg8 17.Dc4+ Vf7 18.Dg4+ Standardni manévr 18.Vg3
nevychazi pro 18...Dxg3. 18...Vg7 19.De6+ Vf7 20.Vh4! Prvni tichy
tah. 20...Df8 20...Dc7+ 21.Kb1l! Db8+ vede k prehozeni poradi tahd
a21...Db7+ 22.Kcl Dc7+ 23.Vc4! k analyzam v 6 (po 2...Dc7+ 3.Vc4).
21.Kb1! Druhy tichy tah. A jsme v pozici €. 6.

8. Pozice s dlouhymi avodnimi tahy damou a trojuhelnikovym tem-
povym manévrem. 1.Da8+! 1.Dal+? Veb= 1...Vg8 2.Dal+ Vg7 3.Vbh8+
Kh7 4.Db1+ Vg6 5.Dd3! Dh1! Dama kryje pole b7. Po 5...Dg4 vyhraje
6.Vb7+ Kh8 7.Dc3+ Vg7 8.Vb8+ Kh7 9.Dc2+ Kh6 (9...Vg6 10.Dh2+
Vh6 11.Vb7+ Kg6 12.Dd6+) 10.Dc6+. 6.Dd7+ Bily presune trojihel-
nikovym manévrem povinnost tahu na Cerného. 6...Vg7 7.Df5+ Vg6
8.Dd3 Cerny je v zugzwangu, musi tahnou ddmou a prestat kryt pole
b7. 8...Dh6 Od MatouSovy studie 1 (po 7...Vg6) se postaveni lisi jen
pozici krdle (b2) a bilé v&Ze (e8). Dalsi postup je proto podobny — pre-
vést damu na e4, a pak tichym tahem krdle dostat ¢erného do daldiho
zugzwangu. 9.Vb7+ Kh8 10.Dd4+ Vg7 11.Vb8+ Kh7 12.De4+ Vg6 13.Ka4
Staci i 13.Ka2 Dd2+ viz 4 (nutno pozici prevratit okolo osy al-h8).
13...Dg5 14.Db7+ Vg7 15.Dh1+ a vyhraje, napr. 15...Kg6 16.Vb6+ Kf7
17.Df3+ Kg8 18.Vb8+ Kh7 19.Dh3+ Kg6 20.Vb6+.
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Uspechy nasich skladatelov (1)

Michal Hlinka a J. Polasek
Sary&ev 100 MT 2009, 5. ¢.uz.

Jaroslav Polasek a M. Hlinka

1 C&. tahd, biely remizuje 8+6 2 biely remizuje 4+4

Michal Hlinka a Lubo3 Kekely
Moderny $ach 2009, 2.-3. c.

Jaroslav Polasek
Moderny Sach 2009, 4. C.uz.

3 biely remizuje 5+5 4

biely vyhra 5+5

1 1...Kh1! 2.Dal! (2.Dcl? Dg8+ 3.Ke4 Dh7+ 4.Kf4 Vba+ 5.Jd4
Vxd4+! 6.exd4 Dh6+ -+) 2...Vb5+ 3.Ked (3.Ke6? Dc8+ 4.Ke7 Sd8+
5.Kf7 Vf5+ 6.Kg7 Dd7+ 7.Kh6 Sf6 8.Je2+ Sxal 9.Jg3+ Kg2 10.Jxf5
axb3 -+) 3...d5+! 4.Kf5! (4.Kd3? Vxb3+) 4...d4+ 5.Ked (5.Kg4? Dg8+)
5...Da8+ 6.Kd3 Vxb3+ 7.Ke2 Dxa6+ 8.Kf2 dxe3+ 9.Kg3 Dd6+ (9...Sc3
10.Dcl! Sd2 11.Dd1! Dd6+ 12.Kh3 Dd7+ 13.Sg4 Dh7+ 14.Kg3 Dh2+
15.Jxh2 e2+ 16.Dxb3 elD+ 17.Kh3 axb3 18.Je2! =) 10.Kh3! De6+!
(10...Dd7+ 11.Sg4 Dh7+ 12.Sh5!, alebo aj 12.Jh4!) 11.Sg4 Dhé+
12.Sh5!! 12.Jh4!1? e2+ 13.5f3+ Vxf3+ 14.Jgxf3+ elD 15.Jxel De6+!
16.Jf5!7 (16.Kg3 Dxel+) 16...Dxf5+ -+ 12...Dxh5+ 13.Jh4 e2+ 13...
Dd1!? 14.Dxd1l e2+ 15.Dxb3 axb3 16.Jxe2 b2 17.Jf5! Sel 18.Jg3+
(alebo 18.Jc3! s prehodenim tahov) 18...Sxc3 19.Jg3+ Kgl 20.Je2+
Kf2 21.Jxc3 = 14.Jgf3+ elD 15.Dxel+ Sxel =, pat s vdzbou dvoch
figir. Rozhodca M. Muradov uvadza: tato idea uz bola spracovana
v stadii A. Lewandovski, 3. €.u. Tidskrift for Schack 1993. Avsak, ked
si tato stadiu pozrieme, Kg4, Vc2, Jd7, Je5, Pa2, a7 — Kh1l, DdS8, Vb7,
Sa6 (6+4) =, 1.Kg3 Dg5+ 2.Jg4 Vxa7 3.Jde5 Sb7 4.Jd3! Va3 5.Vh2+
Kgl 6.Vg2+! Kfl 7.Vf2+ Kgl 8.Vg2+ Sxg2 pat, budeme mat z jeho
argumentu zmie3ané pocity.. .

2 1.Sc4+! (1.Sxb5?7 Vb4 2.Sc4+ Kd7! 3.Kg2 Vxb2+ -+ EGTB) 1...Kxe5
2.Sxb5 (2.Jd3+!? Kd4 3.Sxb5 Vh4+! 4.Kg2 Vh5 5.Sa6 Vh6 6.Jb4 Vb6
7.Jc2+ Kc3 8.Je3 Vxab 9.Jd5+ Kd4 10.Jxe7 Ke5 -+) 2...Vel+ 3.Kh2!
(3.Kg27? 5.Vbl 4.Jd3+ Kd4 5.Sd7 Vb7 6.Sf5 Vb5 7.Sh7 Vh5 8.Sg6
Vg5+ -+) 3...Vbl 4.Jd3+ Kd4 5.5d7! (5.Se87 Vb8 6.Sg6 Vb6 7.5f5 Vfe
8.Sh7 Vh6+ -+) 5...Vb7 6.5f5 (6.5c87 Vb8 7.5f5 Vf8!) 6...Vb5 7.Sh3!
Kxd3 8.Sf1+ =. Biely sa ubrani vtipnou hrou strelca s navratom na pole
f1 (Sfl-c4-b5-d7-f5-h3-f1).

3 1...Sh6+ (1...Vb4+ 2.Ke3 Ve8+ 3.Kd2 Vda+ 4.Kc3 Vca+ 5.Kb2 Vba+
6.Kc2 Vc8+ 7.Kd2 Sh6+ 8.Sf4 Sxf4+ 9.Vxfa+ Vxf4 10.Jg2+ =) 2.Kf3
Vb3+ 3.Kg2 Vg8+ 4.Khl Sb7+ 5.Jg2+ 5.Vg2!? Vbl 6.Sgl Vxel 7.Vf4+
Kh5! (7...Kh3? 8.Vf3+ Kh4; po 8...Sxf3 pat; 9.Vh3+ Kxh3 pat; 7...
Sxf4 pat) 8.Vf5+ Vg5 9.Vfxg5+ Sxg5 -+ 5...Vxg2 (5...Kg4 6.Vf7 Vg7
7.Vxb7! Vgxb7 8.Je3+ Kf3 9.Jf5 =) 6.Vxg2 Vbl+ 7.Sgl Se3 8.Vf4+!!
(8.Kh2?7 Sxgl+ 9.Kh1l Sf2+ 10.Kh2 Sg3+ 11.Vxg3 Vh1l mat) 8...Sxf4
pat, alebo 8...Kh3 9.Vf3+! Sxf3 pat. Aristokraticka pozicia, dva paty
s vazbou dvoch figlr a zvodnost 5.Vg2!?, kde Cierny pat vyvrati.

4 1.e6! (1.Dd4? Dg8+ 2.Kc7 alD 3.Dxal Dc4+ 4.Kb6 Db4+ 5.Ka6
Dc4+ 6.Ka5 Dc5+ =) 1...Dg8+ 2.Kc7 Dxg3 (po 2.Dd8+ 3.Kb7 Da5 biely
ma vyhrat koncovku) 3.Dxe5! Dxf4! (3...a1D 4.Dd6+ Kf6 5.Jd5+! Kg7
6.Dxg3+ +-) 4.Dxf4 a1D 5.Dd6+ Kf6 6.7+ Kf7 7.De6+!! Kxe6 8.e8D+ Kd5
(8...Kf6 9.Dh8+) 9.Dc6+ Ke5 10.Dd6 mat. Cierny sa brani vynaliezavo,
avsak aj biely obetuje damu, €o korunuje potupnym matom 10.Dd6.

Jaroslav Pospisil (*1934) stdle aktivny

5 1.Sb2+! (1.Jxa8? Kd4 2.Jb6 Jc6! =) 1...Kd6 2.Sa3+ (2. Jxa8? Kcb5
3.Jb6 Jc6 =) 2...Kc6 3.Jxa8! Kb7 4.Sc5! Jc8! 5.Kf8!! (5.Ke67 Kxa8
6.Kd7 Kb7 zugzwang =) 5...Kxa8 (5...Kc6!? napr. 6.Sb4 Kb7 7.Ke8!
Ja7 8.Sc5 +-) 6.Ke8! Kb8 7.Kd8! Kb7 8.Kd7! Kb8 9.Kc6! Ka8 10.Kc7 a vy-
hra. Aby biely splnil vyzvu, musi dobyt figiru a zachranit pesiaka: najprv
vytlaci Cierneho krala od Pc4 a manéver ukon&i peknym zugzwangom.
6 1.Vh2+! (1.a8D Sb5+ 2.Kd2 Sxe2 3.Kxe2 Je5 pozicnd remiza
Karsteda, podobne aj 1.Ve6 Sc6! 2.Vxc6 Je5+ 3.Ke4 Jxc6 4.a8D Je5)

SaryCev 100 MT 2009, 2. p.zm.

Jaroslav Pospisil
Moderny $ach 2009, 1. cena

Jaroslav Pospisil
Moderny Sach 2009, Spec. cena

5 biely vyhra 4+3 6 biely vyhra 3+4

Jaroslav Pospisil
Praha - original

Jaroslav Pospisil
Praha - original

7 biely vyhra 3+6 8

biely remizuje 2+3

1...Jxh2 2.a8D Sb5+! (2...Jg4!? 3.De4+!! biely zabrani vzniku oboch
pozi¢nych remiz) 3.Kc2!! (3.Ke4? Jg4!; 3.Ke3? Jg4+; 3.Kd2!? Se8!!)
3...Kh6! Iné moznosti sa slab3ie, 3...Jg4 4.De4+; 3...Sg7 4.Dh1 Seb
5.De4+; alebo 3...Kg6 4.Dg2+. 4.Df8+! (4.Db8!? Jf3!; 4.Dh1!? Se8!!
5.Dxh2+ Kg7 a dosiahne Lolliho remizu) 4...Kg6! 5.Dg8+ Kh6 (5...Sg7
6.De6+ Sf6 7.Ded+ Khé 8.Df4+ Kg7 9.Dc7+ Kg6 10.Dxh2 +-) 6.De6!
Kg7! 7.Ded!! RieSenie vrcholi 7...Jf3! 8.Db7+!! Kg6 9.Dxf3+-, lebo Cierny
Lolliho poziciu uz nedosiahne. Zlozité, ale dnes si v analyzach mozno
pomoct v EGTB.

Origindly 7 a 8 su sCastou riesitelskej sutaZe. Prva skladba je rozsirenim
idey R. Réti, Tijdschrift 1922; druha vznikla inSpiraciou z R. Réti,
Tijdschrift 1921. RieSenie posielajte do 28.2.2010.

Nase sataze

Ceskoslovensky Sach vypisal Medzindrodnu skladatelska sttaz stadii, do
ktorej budl zaradené vSetky origindlne skladby uverejnené v tomto
Casopise v rokoch 2009 — 2010. Prispevky posielajte na adresu:
hlinkamichal55@gmail.com s koépiou na hlinka®@zmail.sk v textovom
stbore, alebo vo formate pgn, cbf, cbh, respektive postou na M. Hlinka,
Heydukova 1, 040 01 Kosice. Rozhodca sataze Stanislav Nosek, Dacice,
udeli ceny, €estné uznania a pochvalné zmienky.

Celorocné riesitelské sufaze na Stadie, ktoré buda uverejnené bez riedenia.
Za uplne rieSenie bude mozné ziskat 5 bodov. Vitaz ziska kompozicni
knihu. RieSenie posielajte do dvoch mesiacov od uverejnenia stadii na
adresu M. Hlinku.

Riesenie stadii z ¢. 4/2009

C. 28 L. Kekely, Kel, Vf2, Sd6, Pc2 — Kbl, Se8, Sh6, Pa3, d3, e2
(4+6) =, 1.cxd3 (1.Sxa3? d2+ 2.Kxe2 Sh5+ -+) 1...a2 2.Se5 Sh5 3.Vh2
(3.Vxe27? Sxe2 4.Kxe2 Scl -+) 3...Sf4! 4.Vxh5! Sxe5 5.Kxe2! Kc2! 6.Vh1
Sb2 7.Kf3! Scl 8.Vh2+ Sd2 9.Vhl =.

C. 29 I. Akobia, Kh8, Vf1, Pf2, h7 — Kd8, Vh6, Pa4, b5, f7 (4+5) +-,
1.Kg7! (1.Kg8!? b4 2.Val a3 3.h8D Vxh8 4.Kxh8 Kc7 5.Kg7 Kb6
6.Kxf7 Kxb5; 1.Vgl!? b4 2.Kg7 Vxh7+ 3.Kxh7 b3 4.Vbl Kd7 =) 1...
Vh2! 2.h8D+ (2.Vd1+!? Kc7 3.h8D Vxh8 4.Kxh8 Kb6 5.Vbl Kas 6.Kg7
b4 7.Kxf7 b3; 2.Vb1!? Vg2+! 3.Kh8 Vxf2 4.VVxb5 Vg2 5.Vb8+ Ke7 =)
2...Vxh8 3.Kxh8 Kc7 4.Vbl Kb6 5.Kg7/Kg8 Ka5 6.Kxf7 b4 7.Ke6 a3
8.Kd5 a2 9.Val b3 10.Kc4 Ka4 11.Kc3 Ka3 12.Vh1! (12.Vg1!? b2 13.Vg8
b1J+! 14.Kc2 Jc3 15.Vgl Je2! =) 12...b2 13.Vh8 b1J+! 14.Kc2 Jc3
15.Vhl Je2 16.Vh3+ +- (16.Vel? Jd4+ =).

C. 30 J. Mikitovics a I. Akobia, Kh6, Sd2, Pf6 — Kg4, Jf8, Pb3, c5
(3+4) =, 1.8c3! (1.Sc1!? Kf5 2.5b2 Jd7 3.f7 c4 4.5g7 Ke6 5.Kg6 Jfg+!
6.5xf8 b2 -+) 1...Jd7! 2.f7 (2.Kg67 Jxf6 -+) 2...Kf5 3.Kh7! (3.Kg7!?
c4! 4.Sal Ke4 5.Kg6 Kd3 6.Kf5 c3 7.Ke6 Jf8+ -+) 3...c4 4.S97 Keb
5.Kg8 Kf5 6.Kh7 Ke6 7.Kg8 pozicnd =, alebo 7...Kd6 8.Kh7 Kd5 9.Kg6
Ke4 10.Kg5 (10.Kh6?7 Kd3 -+) 10...Kd3 11.Kf5 c3 12.Ke6 =.

C. 31 D. Keith, Kf1, Va3, Vf7, Sg6, Pb7 — Kg4, Dh2, Vc2, Pf3 (5+4) =,
1.Sh5+! (1.5f5+7 Kg5! -+) 1...Dxh5 2.Vg7+! 2.Va4+? Kh3 3.b8D Vcl+
4.Kf2 Dc5+ 5.Kxf3 Dd5+! 6.Kf4 Vfl+ 7.Ke3 Vel+ -+) A) 2...Kh4!?
3.Va4+ Kh3 4.vg3+! (4.b8D7 Vcl+) 4...Kxg3 5.b8D+ Kh3 6.Vd4!! Dh6
7.Dd6! Dxd6 8.Vxd6é Kg3 9.Vg6+ =, alebo B) 2...Kh3!? 3.Vh7!! (3.Vg3+?
Kh2!; 3.b8D7 Vc1+) 3...Dxh7 4.b8D Vc1+ 5.Kf2 Dc2+ 6.Kxf3 Vfl+! 7.Ke3
Dcl+ 8.Ke2+ =.
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